Brnénskd logickd hra ﬁ BRLOH

Brloh VI — Zadani tretiho kola

Odpovédi odeslete prostrednictvim nasSich webovych stranek
http://brloh.math.muni.cz

1 Cestou necestou

Zadani: BABY, CiZCl, FIXL, HOSTUJ, JOGA, KYC, NUZ, REZY, SPERK, STAVA, UDEL

Forma odpovédi: Dvé slova

2 Ctyfiasedesat

Zadani: Hleddme kfestni jméno, které?

Forma odpovédi: Krestni jméno
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3 Dokonala

Zadani: Hrobaf n Stin katedral n Kysela n Nejsem harlekyn

Forma odpovédi: Vyplyva ze zadani

4 Dvojité povolana

Zadani: Vyrobce Spekd; ten, kdo pracuje s produkty Zlaz; dodavatel krovl; opravar plent;
brigadnik v Tescu

Forma odpovédi: Jedno slovo

5 Letosni

Zadani: Pro letosni letopocet plati, Ze trojndsobek ¢tvrtiny prvniho dvojcisli je roven druhému
dvojcisli. Kolik ¢tyfcifernych prirozenych cisel (véetné ¢isla 2015) ma tuto vlastnost?

Forma odpovédi: Celé cislo

6 Osmistén

Zadani:

Forma odpovédi: Plyne ze zadani

Maximalni pocet odpovédi: Zde je maximalni pocet odpovédi upraven na 3
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7 Pismenkovy logik

Zadani: Najdéte ukryté jméno
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Forma odpovédi: Plyne ze zadani

8 Robot

Zadani: Robot se pohybuje po tabulce symbol(i a v paméti ma uloZeno Cislo N. Pokazdé kdyz
se zastavi na nékterém poli¢ku tabulky, upravi aktudlni hodnotu Cisla N dle uvedeného pra-
vidla. Zastavi-li se robot na prazdném znaku, posune se na dalsi zastavku o N poli doprava po
fadku (dospéje-li v pribéhu této akce na konec radku, pokracuje od za¢atku téhoz radku opét
zleva doprava). Zastavi-li se robot na plném znaku, posune se na dalsi zastavku o N poli dol
po sloupci (dospéje-li v pribéhu této akce na konec sloupce, pokracuje od zacatku téhoz
sloupce opét shora dola).

Po provedeni nékolika akci skonci robot na poli C3 s hodnotou N=6 (na poslednim poli jiz
neproved| Upravu). Ze kterého pole vysel (s pocatecni hodnotou N=0)?
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Forma odpovédi: Plyne ze zadani
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9 Soumeérnator

Zadani: Krychle 5 x 5 x 5 kostek je zndzornénd po vrstvach (odshora smérem doll). Kuli¢ku
vhodime v levém hornim prednim rohu a pada smérem doll, neZ narazi na soumérnator S,
ktery kulicku necha zmizet a pak se zase objevi v krychliéce, ktera je stfedové soumérna podle
stfedu celé krychle, a odtud je kuli¢ka opét pritahovana gravitaci smérem dol(. Aby to nebylo
jednoduché, tak do nékterych rad foukd vitr (zndzornény Sipkami), ktery kdyz na kuli¢kou
foukne, tak ji odfoukne v daném sméru do sousedni krychli¢ky. Urcete, v jakém policku kulicka
vypadne.

T

Forma odpovédi: Krychlicky ve spodni vrstvé jsou ocislovany tak, jak vidite nize. Zadejte
Cislo policka, kterym kuli¢ka vypadne.

Maximalni pocet odpovédi: Zde je maximalni pocet odpovédi upraven na 3

10 Udalosti dne

Zadani: Kdo nepatfi mezi ostatni?

U Rokycan tornddo znicilo 3 domy.

Skica uchystala véem velké pfekvapeni, Skoda Fabia se dockala zmény designu.
Trapas, calciové tabletky neobsahuji vdapnik.

Radu masért trdpi bolesti zad.

Cisla obsahujici mnoho cifer maturitu ztézuji vétsiné studentd.

Forma odpovédi: Plyne ze zadani

Maximalni pocet odpovédi: Zde je maximalni pocet odpovédi upraven na 3



