Brnénska logicka hra BRLOH

Brloh VI — Redeni tfetiho kola

1 Cestou necestou

Reseni: K této uloze bylo tieba pristupovat obdobné jako ke svétové proslulé h¥e Scrabble.
Existuje jediné moZné rozloZeni slov do , hraci plochy“. Pismenka na barevnych polich tvofi tfi
slova: HRAD V RIME. Vzhledem k tomu, Ze je vyzadovéna dvouslovnd odpovéd), je spravnym
feSenim Andélsky hrad.

2 Ctyfiasedesat
Reseni: Ctyfiasedesat (nazev Ulohy) poukazuje na pocet poli¢ek na klasické $achovnici. Pres

mfizku v zadani prekryjeme pomysinou Sachovnici o rozmérech 7 x 21 a budeme postupovat
podle nasledujicich dvou pravidel:

e Maji-li ptekryvajici se policka shodnou barvu, je vyslednou barvou bila.
e Maiji-li prekryvajici se polic¢ka rdznou barvu, je vyslednou barvou cerna.

Vysledkem bude graficky napis KLUS. Jedna se samozifejmé o Ceského zpévaka a herce, a tak
je hledanym kirestnim jménem Tomas.

3 Dokonala

Reseni: Predeviim prvni dva pojmy mezi matematickymi symboly pro prinik mély resiteldm
napovédét, Ze v této Uloze plijde o pisné znamych ceskych interpret( (Premier, Vaclav Neckar,
Daniel Landa a Milan Drobny). Symbol pro prinik zde opravdu znamena prunik, coZz znamena,
Ze je treba najit to, co maji tyto pisné spolecné. A tim je slovo ideal.

4 Dvojité povolana

Reseni: Pro rozluiténi této ulohy bylo tieba prokazat trochu hravosti. Popsana jsou rdiznd
povolani a je tfeba vytvofit jednoslovné oznaceni a vidy stejnym principem. Postupné lze tedy
oznacit povolani takto: Spekat, mlékar, krovar, plentar a Tescar. Z kazdého takto vytvoreného
povolani je mozné odebrat jedno pismeno a vznikne povolanijiné. Ze Spekare udélame pekare
a podobné. Odebrana pismena pak tvofi feSeni —Smrnc.



Brnénska logicka hra BRLOH

5 Letosni

Redeni: Pocet Ctyfcifernych prirozenych &isel, pro kterd plati, Ze trojndsobek &tvrtiny prvniho
dvojcisli je roven druhému dvoijcisli, je 22.

6 Osmistén

Reseni: Na obrazku je zndzornén plast osmisténu. Pokud jej spravné poskladdme, mdzeme po
vrstvach (po fadcich) Cist text: ,Sprdvnou odpovédi je platonské téleso s nejvice sténami”.
Resenim tedy je dvacetistén neboli ikosaedr.

7 Pismenkovy logik

Reseni: Postupujeme-li podle pravidel hry Logik (zndmé také jako Mastermind), zjistime, Ze
feSenim takto rozehrané hry jsou barvy sefazené ndsledovné: modr3, fialova, cervena, tyrky-
sova a Cerna. Poradi barev pak urci pismeno, které ze jména barvy mame pouzit. Nazev ulohy
zaroven napovida, Ze je tfeba zanedbat diakritiku. To znamena, Ze ukrytym jménem je Mirka.

8 Robot

Reseni: Jedinym politkem, ze kterého robot mohl zaéit, aby na poli C3 byla hodnota N = 6, je
pole B2. Jako klicové se ukdzalo nezapomenout na informaci fikajici, Ze zastavi-li se robot na
néjakém policku, je tfeba upravit hodnotu cisla N. Tento fakt byl ¢asto opomijen, a proto fada
reSeni nebyla uzndvana, ac se zddla jako spravna.

9 Soumeérnator

Reseni: Vhodime-li kulicku v levém hornim pfednim rohu, vypadne polickem, které je ozna-
ceno Cislem 7.

10 Udalosti dne

Reseni: Jednotlivé véty ukryvaji jména svétové proslulych osobnosti. Postupné to jsou Cantor,
Cauchy, Pascal, Dumas a Fermat. Vsichni tito velikani byli skvélymi védci v oblasti matematiky.
Jedinou vyjimkou je samoziejmé spisovatel Dumas, jenz proslul predevsim svymi vynikajicimi
romany Tri musketyfi a Hrabé Monte Christo. Dumas je tedy ten, ktery nepatfi mezi ostatni.



