Ctvercové puzzle Brnénské logickd hra ﬁ BRLOH

uloha za 2 body

Poskladejte uvedené dilky do ¢tverce 5 x 5 poli tak, aby v kazdém fadku a kazdém sloupci byla
obarvena prave tfi pole: jedno Cervené, jedno Zluté a jedno modré.
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Ktera je zdvojena?
uloha za 2 body

Brnénskd logickd hra ﬁ BRLOH

Celého té oblecu

bile jako do krupice,

a kdyz prijdes do svétnice,
honem z tebe utecu.

Ve dne mala jako mys,
v noci vSechno prerostu,
kdyz mé vidis, nevidis.

Nema ruce, nema nohy a
preci dvere otevira.

Neustdle to méni tvar, ale
presto je to stale kulaté.

PFigel k ndm bily kan,
zalehl ném cely dv(r.

Kdyz to vyhodi$ do
vzduchu, je to bilé. Kdyz
dopadne na zem, je to
Zluté.
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Jednou carou Brnénskd logickd hra @ BRLOH

uloha za 2 body

Nakreslete Gtvar jednou ¢arou. (SvUj postup popiste pomoci Sipek.)
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Cislo Brnénské logickd hra BRLOH
uloha za 2 body

Urcete nejmensi prirozené Cislo slozené pouze ze sedmicek a nul, které je délitelné ¢islem 90.
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Quo vadis . _
, Brnénska logickd hra BRLOH
uloha za 2 body

U,u,R,RD,LD,L,R,RD,LD,L,U,U
LU,LU,U,U,R,RD,LD,L,D,D
u,u,U,uU,RD,RD,RD,RD,U,U,U,U
U,RU,R,RD,D,D,LD,L,LU,U
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Slovni retez
uloha za 2 body

Brnénskd logickd hra BRLOH

Zaménte vzdy pravé jedno pismeno a preménte plod na hrocha. Méjte na
paméti, ze kazdé vytvorené ,mezislovo” musi byti smyslupiné.
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Zoo | Brnénskd logickd hra BRLOH
uloha za 2 body

Umistéte do nasi ZOO vybéhy z nabidky tak, aby v kazdém vybéhu bylo
nejvySe jedno zvite a aby kazdé zvife mélo ve svém vybéhu pfistup k vodeé.
Vybéhy mlzete otalet i prevracet. Zaroven musi platit, Zze mezi vybéhy je
mozné projit, tj. nesmi se dotykat ani jednim bodem.
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uloha za 2 body

Pyramidy Brnénskd logick hra ﬁ BRLOH

Spojte policka pyramidy mosty (s danym polickem mzeme spojit pouze sou-
sedni policko). PoCet mostu vychazejici z kazdého policka je v ném uveden.
Mezi dvéma policky vedou maximalné dva mosty. Musi platit, Ze se z jakého-
koli policka mizeme dostat po néjakych mostech do kazdého jiného.
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uloha za 3 body

] 2
Obrazek ) Brnénskd logickd hra ﬁ BRLOH

Jaky symbol je na obrazku nize?

1. Kg2, Dc4, Vb2, Vh3, Sf4, Sc3, Jf3, ¢5, 15, f6
2. Ke8, Dd8, Vh8, Va7, Sc8, Sf8, Jb8, Jg8, c7, {7, c6

Uloha é.1/8



uloha za 3 body

- 2
Obrazek? Brnénskd logickd hra ﬁ BRLOH

Jaky symbol je na obrazku nize?

1. Kg2, Dc4, Vb2, Vh3, Sf4, Sc3, Jf3, ¢5, 15, f6
2. Ke8, Dd8, Vh8, Va7, Sc8, Sf8, Jb8, Jg8, c7, {7, c6

Uloha é.1/8



Sest barev Brnénské logickd hra ﬁ BRLOH

uloha za 3 body

Rozdélte Utvar do oblasti po Sesti ¢tverecceich tak, aby v kazdé oblasti byla
kazda barva pravé jednou.
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Piskvorky

i Brnénskd logickd hra
uloha za 3 body

Dva hragi hraji piSkvorky na poli 3 x 3 na tfi vitézné symboly v fadé (,tic-tac-
toe“ varianta). Rozdil od normalnich piskvorek je ten, ze kazdy hra€ muze
v kazdém svém tahu hrat bud’ kfizky, nebo kole¢ka. Pokud budou hrat oba
hraci nejlépe jak umi, skonci hra vyhrou prvniho hrace, druhého hrace nebo
remizou? Zdlvodnéte.
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Maximalizace o ﬁ
Brnénska logickd hra BRLOH

uloha za 3 body

V tabulce je 25 ocislovanych poli. Oznacte 15 poli tak, aby v kazdém fadku,
sloupci a na obou hlavnich Uhlopfi¢kach byla ozna¢ena pravé tfi pole a aby
soucet Cisel v neoznacenych polich byl vétsi nez 177.
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TeCKovaCI tabu'ka Brnénské logickéd hra % BRLOH

uloha za 3 body

Umistéte do tabulky ¢tverce z E)Fedlohy tak, aby ¢isla na okrajich udavala pocet tec¢ek
v pfislusném radku a sloupci. Ctverce se nesmi prekryvat, mizete je vSak otacet.

1 6 3433321
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LOde Brnénskd logickd hra BRLOH
uloha za 3 body

Umistéte do tabulky 15 lodi ve tvaru Usecky délky pravé tfi poli. Lodé Ize umistit
pouze vertikalné nebo horizontalné a musi platit, ze kazda lod' prekryvéa prave jedno z
ke konci tabulky. Volna pole pro lodé v fadku se pocitaji pouze v fadku, pro lodé ve
sloupci se pocitaji pole ve sloupci, viz obrazek pro fadek.
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Karty

uloha za 3 body

Brnénskd logickd hra ﬁ BRLOH

Na obrazku vidite rozmisténé karty s Cisly a soucty v jednotlivych fadcich
a sloupcich. Jakymkoliv zplisobem zmérite polohu dvou karet (karty mlzete
premistovat, otacet, pokladat jednu na druhou) tak, aby byl souéet v jednotli-

vych fadcich i sloupcich 27.
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KObylka Brnénské logickéd hra
uloha za 3 body

Kobylka skace po néasledujici draze. Pravidelné méni svoji délku skoku - 1, 3, 5, 1,
3,5, ... (délka 1 - jde na sousedni poli¢ko, délka 3 - pfeskoci 2 policka, ...). MGze
skakat dopredu (A) i dozadu (B). Po cesté musi posbirat vSechny mince, tj. na policka
s 1 minci sko¢i pravé jednou, s 2 mincemi praveé dvakrat, na ostatni poli¢ka nejvyse
jednou, a za€ind v modrém a kon&i v zeleném policku. Jaka bude jeji cesta?

Zadejte posloupnost znakll A a B.
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uloha za 4 body

CeSta Obra VObra Brnénskd logickd hra % BRLOH

V Pohadkové Fisi postavili mésto. Budovy byly slozeny vzdy z nékolika krychli poskladanych
na sebe. Vzniklo tak mésto obsahujici 16 budov, jehoz pldorys je na obrazku. Obr Vobr pfisel
do mésta a prochazel se po budovach (v pohadkové fisi maji velmi pevny Zelezobeton, coz
v kombinaci s dietou obra Vobra zpusobilo, Ze vS§echny budovy jeho prochazku preckaly bez
jakychkoliv ramu). Cisla na okrajich sloupct a fadk( udavaji, jaky nejvy$si schod musel obr
Vobr prekonat pfi cesté na nejvyssi budovu v daném sméru. Uréete, z kolika krychli jsou slozeny
jednotlivé budovy, jestlize vite, Ze nikde mezi dvéma budovami nestoji budova mensi nez obé

zminéné budovy.
2321

NP W=
WWN -

3452
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Delenl Brnénskd logickd hra BRLOH
uloha za 4 body

Rozdélte plochu 10 x 10 na ¢tyfi shodné Gtvary (tvarove i obgahové) tak, aby
v kazdém U(tvaru bylo pravé jedno Cervené a modré pole. Utvary se nesmi
prekryvat.
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Kostky 5 _
, Brnénska logickd hra BRLOH
uloha za 4 body

Mame téleso postavené z nékolika barevnych Utvard, které jsou sloZeny z krychli.
Kazdy Utvar ma jinou barvu. Na obrazku jsou pohledy na tfi bo¢ni sousedni strany
(tyto strany jdou v tomto poradi). Tecky na hranach znamenaji, ze tyto dvé kostky
nejsou ve spoleéné ,roviné“.

Jak to bude vypadat, kdyz se podivame na téleso z nadhledu a podhledu? Na dal§im
obrazku je priklad télesa a pohledy na jeho tfi boéni sousedni strany.

& "k
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Mince N ,
, Brnénska logickd hra BRLOH
uloha za 4 body

Na stole je pét minci, z nichz tfi jsou oto¢ené pannou nahoru a dvé orlem (viz prvni fadek
obrazku). Pfemistéte mince Ctyfmi tahy podle pravidel nize tak, aby vypadaly jako na druhém
fadku obrazku. Jeden tah musi splfovat:

e Presouvate vzdy dvé mince, které se dotykajf, z nichz jedna musi byt panna a druha orel.

e Po prfesunuti se musi mince pofad dotykat a nesmi byt prohozené (tzn. pokud byla vlevo
panna, musi byt vlevo i po presunuti).

e Béhem pfesouvani mize byt mezi mincemi mezera, ale po poslednim tahu mezi mincemi
zadné mezery byt nesméji. Na konci mince nemusi byt na stejnych mistech jako na zac¢atku.

Priklad tahu — druhou a tfeti minci posuneme na sedmou a osmou pozici (takZe vznikne mezera
mezi patou a druhou minci).
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4x15 ; .
, Brnénska logickd hra BRLOH
uloha za 4 body

T e e ] \T .
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Kdo hraje domino?
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Zoo " Brnénskd logickd hra ﬁ BRLOH

uloha za 4 body

Maly Tonik se vypravil do zoologické zahrady. Chce vidét vSechna zvifata, kterd zde
maji, ale zadné nechce vidét dvakrat i vicekrat. Porad'te Tonikovi trasu, béhem niz
uvidi vSechna zvifata a zadné z nich dvakrat i vicekrat. Zaatek a konec muize tvofit
jakékoliv policko, které je po obvodu zologické zahrady. Pfechazet mezi Ctverecky

mUzete pouze vertikalné &i horizontalné.

b
wte

i
& KON

e

Uloha €. 6/8



Zoo " Brnénskd logickd hra ﬁ BRLOH

uloha za 4 body

Maly Tonik se vypravil do zoologické zahrady. Chce vidét vSechna zvifata, kterd zde
maji, ale zadné nechce vidét dvakrat i vicekrat. Porad'te Tonikovi trasu, béhem niz
uvidi vSechna zvifata a zadné z nich dvakrat i vicekrat. Zaatek a konec muize tvofit
jakékoliv policko, které je po obvodu zologické zahrady. Pfechazet mezi Ctverecky

mUzete pouze vertikalné &i horizontalné.

?
i
&

Uloha é. 6/8



Arabsko-fimska vertikala o %
Brnénska logickd hra BRLOH

uloha za 4 body

5el1-i-1-iiei-1-jieveb5el1-i-1-i-1e
1-ii-1level-ive5ei1-iveve5e
1-i-1-jliei-1-i-2
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Mrakodrap

uloha za 4 body

Brnénské logickéd hra

Do tabulky umistéte budovy, které maji vysku 1-5 tak, aby se v zadném fadku a sloupci
nevyskytla dvakrat zadna budova stejné vysky. Cisla na kraji udavaji, kolik budov uvi-
dime, pokud si stoupneme na toto misto.

4 5
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