Reseni druhého kola

1. Kocka a pes

Zadani: Predstavme si situaci, kdy na zemi pod oknem sedi pes a na okné nad nim sedi kocka. Jaka je
vyska od zemé k oknu, jestlize vime, ze od hlavy psa po hlavu kocky je to 120 cm a pokud by si sva mista
vymeénili, byla by vzdélenost mezi hlavami 180 cm.

Forma odpovédi: Celé ¢islo. Piiklad odpovedi: 1987

Reseni: Jde jen o to si uvédomit, ze staci ty dveé situace dat nad sebe a ndzorné vidime, ze vyslednd
hodnota je polovinou sou¢tu uvedenych vzdalenosti. Reseni je 150.
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2. Zdidoku

Zadani: Doplite do tabulky, kterd méd 6 fadku a 6 sloupct, postupné ¢isla 1-36, kazdé ¢islo je v jiném
¢tverci nez ¢islo predchozi/ndsledujici, dvé po sobé jdouci éfsla jsou ve stejném fadku, sloupci nebo na
thlopiicce.
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Forma odpovédi: Doplnénd ¢isla v levém dolnim ¢tverci po fadcich od shora doli, kazdy fadek ¢teme
zleva doprava, ¢isla oddélte mezerou. Piiklad odpovédi: 1 2 3 4

Reseni:
Vyplnéna tabulka je na obrazku nize:

3011 |14 (] 11|15 18

22 132|126 (| 21| 23| 27

34110 | 6 S| 7 |35

29 | 33 | 17 || 31| 16 | 28

201 9 |13 (| 36| 8 |19

Spravnd odpovéd je 293342 25.
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3. Zlomkové domino
Zadani: Poskladejte domino do naznacené spiraly tak, aby platilo:

e Domino skldddme ve sméru Sipky.
e Kostka domina navazuje pouze na predchozi kostku, ne na jiz diive polozené kostky.

e Lze pouzit pouze kostky vyznaené vpravo.

Dvé sousedni (bud vedle sebe, nebo pod sebou) policka znaéi zlomek. Pozor, ne vidy tvoif jeden
zlomek jedna kostka dominal

e V kazdém radku ¢i sloupci jsou pravé tii zlomky.

Soucet zlomkt v daném Fadku nebo sloupci je zaznacen na okraji spirdly. Pokud je soucet:

— na pravém okraji, tak s¢itame zlomky zleva doprava,
— na levém okraji, tak zprava doleva,
— dole, tak shora dolu,

— nahore, tak zdola nahoru.

Kolikata bude kostka . Potadi pocitejte vcetné jiz v zadani polozenych kostek.
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Forma odpovédi: Cislo. Pifklad odpoveédi: 128
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Reseni:
Do tabulky doplnime kostky nasledovné:

4 22/3
1 2 2 3 3 4 111/12
2 2 1 il 2 4 21/2
6 4 4 4 72 1 41/2
21/4 6 6 4 4 4 1
31/2 3 6 2 2 4 2
4 3 1 1 3 3 2

42/3 31/3 3

Kostka bude na 16. pozici.
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4. Piskvorky

Zadani: Doplnte kostky do prazdnych poli tabulky tak, aby ve ¢tverci 2 x 2 nebyly stejné symboly a hra
skonéila nerozhodné (tj. v fddcich, sloupcich a na diagonaldch mohou byt maximdlné 4 stejné symboly

za sebou).
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Forma odpovédi: Posloupnost pismen O (kolecko) a K (kiizek), kterd pfedstavuje symboly v prvnim a
¢tvrtém radku shora. Priklad odpovédi: KKKOOOKKKOOO

Reseni:

Kostky se do tabulky doplni nasledovné:

XO0x000
%xNKXOK
X000%0

RXOXXO

0xX00%x0

Resenf je OKOOOOKKOOOK.
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5. Putovani kralovstvimi

Zadani: Kdo je autorem?

1958 1992

A .l
i X

2010 2012

A

Forma odpovédi: Jméno Piijmeni. Piiklad odpovédi: Jan Novak

Reseni: Jedna se o hrady, které se objevily v pohadkéach Walta Disneyho, tedy feseni je Walt Disney.
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6. Fynska

Zadani: Co mezi ostatni nepatii?

Forma odpovédi: Piijmeni. Piiklad odpovédi: Novak
Reseni: Viechny obrazky kromé pejska a kocicky odkazuji na pohadky H. C. Andersena, nizev Fynské

odkazuje na ostrov Fyn, na kterém se Andersen narodil. Reseni tlohy je Capek, jelikoz je autorem
Povidani o pejskovi a kocicce.
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7. Co maji spolecné
Zadani:
e Jaké je pfirovnani Slapani si na jazyk ke zvifeti?
e Jak byl osloven pti chytani mrtvych nebo zivych po kradezi mice?
e Kdo rozprosttel svéa pirka na obloze?
e Kdo byl pismakem, co nemél nic k snédeni?
e Co hral s andélem a snimal?
e Co si cpou Katka s Vankou?
e Co spatfil, kdyz ho bodlo srdce?

e Co vystydlo chudému maliti?

Forma odpovédi: Cést lidského téla. Piiklad odpoveédi: loket.

Reseni: Kazd4 otdzka odkazuje na pisnicku Jarka Nohavici. Po odpovézeni dostaneme podstatnd jména:
vul, detektiv, pav, pytlédk, karty, puncocha, zrak. Tato podstatnd jména maji spole¢né oko.
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8. Alternativni

Zadani: +87,+105,+110,+100,+111, +119, 4115

Forma odpovédi: Jedno slovo. Pitklad odpovédi: karbunkl

Reseni: Pokud pred kazdé ,plus“ a éislo ddme Alt, dostaneme kldvesové zkratky. Plati: Alt4+87 = W,

Alt4+105 = i, Alt+110 = n, Alt+100 = d, Alt+111 = o, Alt+119 = w, Alt+115 = s. Pismena daji
dohromady slovo Windows.
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9. Typograficka

Zadani: |33 9, kdo bruci, je medvéd,“ prozpévoval si medvéd hned od rdna.

Venku krdsné svitilo slunicko byl totiz srpen) a teplota byla prijemnych 23 C. Medvéd se rzhodl, ze kdyz
neni alesponi 25 C, nepijde se koupat, ale vyrazi do lesa. Sbalil si do batohu svacinu (maliny a med a

vyrazil.

Kdyz dorazil do lesa, vylezl na vysoky dub i kdyz se trochu bdl vgsek) a pozoroval okoli. Zestromu pozoroval
srnéi rodinu, jak se pase Nez slezl doli, zaposlouchal se jesté do ptaciho zpévu(asi skitvaniho.

Cestou domii se jesté zastavil u jezirka nakrmit kachny). Chvili se tam posadila ekl si ,, To byl ale krdsny
den!“Nakonec si vzal klacik a zacal do bldta néco malovat(obrdzek se mu trochu rozjel.
Co medvéd namaloval?

Forma odpovédi: Ceské slovo ve ¢tvrtém padé. Pifklad odpovéedi: kobylku

Reseni: Najdeme typografické chyby (respektive spi§ chybéjici znaky). Kazdy odstavec reprezentuje
jeden tadek. Vyjde:

Spravnd odpovéd je snéhulak.
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10. Pitelna

Zadani: Co spojuje hrabéte a ddmu Greyovi se Zemi bleskt, princem z Walesu, anglickou snidani a Sri
Lankou?

Forma odpovédi: Podstatné jméno. Piiklad odpovédi: opera

Reseni: V textu jsou schované nizvy — Earl Grey, Lady Grey, Darjeeling, Prince of Wales, English
Breakfast a Cejlon (od znacky Twinings). VSechno jsou to ¢erné ¢aje, feseni je ¢aj.
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