Reseni Malého findle

1. 10 delitelu

Zadani: Naleznéte nejmensi ¢islo vétsi nez 100, které ma pravé 10 kladnych deélitelu. Mezi délitele
pocitame ¢islo 1 i sebe samo, napt. ¢islo 6 ma 4 kladné délitele.

Forma odpoveédi: Piirozené ¢islo. Piiklad odpovédi: 101

Reseni: Prvociselny rozklad éfsla 10 = 2 x 5. Kazdy délitel tohoto ¢isla se musi sklddat z téchto
prvociniteli. Mocninu prvocinitele 2 i 5 1ze zvolit 0 nebo 1. Obdrzime tedy pravé 2 x 2 = 4 kladné
délitele ¢isla 10.

10 déliteli mé tieba ¢islo 2° sestdvajici z jednoho prvocinitele, ale neni zdaleka nejmensi. Pro ziskani
10 délitelit musime vyuzit prvociselny rozklad 2 x 5. Z néj plyne, Ze mocniny prvocisel zastoupenych v
rozkladu hledaného é&fsla jsou maximélné 1, 4, pokud méme 2 prvoéinitele. Nejmensim éislem je 2% x 3 =
48, které je mensi nez 100. Pokud si vice promyslime konstrukci hledaného ¢isla, obdrzime nakonec
24 x 7=112.
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2. Cifry vs. mocniny
Zadani: Pro které nejmensi pfirozené étytciferné ¢islo ABCD plati nésledujici tvrzent:

ABCD = A* + B® + ¢ + DP

Forma odpovédi: Ctyfciferné éislo. Piklad odpovédi: 1001 (dveé a vice cifer mohou byt shodné)

Reseni: Zadéni spliiuje A =3, B=4, C =3, D = 5, a feSenim je tak ¢islo 3435.
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3. Cernobila

Zadani: Mame k dispozici 100000 ¢ernych a bilych kulicek a rovname je za sebe do fady tak, ze ddvame
jednu bilou kulicku, dvé cerné, tii bilé, ¢tyii ¢erné. .. Pocet kulicek se vzdy zvySuje o jednu kulicku, lichy
pocet kulicek je bily a sudy pocet je ¢erny. Jakou barvu ma posledni ¢ast kulicek a kolik jich je, jestlize
kon¢ime po polozeni 100000 kulicek do fady?

Forma odpovédi: Barva, prirozené ¢islo. Priklad odpovédi: ¢erna, 42

Reseni: Je nutné secist po sobé jdouci pFirozens &isla tak, aby soucet byl mensi nebo roven 100000
(zbytek do 100000 muze byt mensi nez nésledujici ptirozené ¢islo - posledni neucelend ¢ast). Pro soucet
po sobé jdoucich n pfFirozenych ¢isel plati:

14243+...4+n=—="-(1+n) <100000

n
2
1

5 - 446 - 447 = 99681

Posledni ¢islo z fady n = 446, coz je 446 cernych kulicek.V tuto chvili mame v radé 99681 kulicek a do
poc¢tu 100000 musime umistit 319 bilych kuli¢ek, coz je posledni neukoncend rada. Reseni je bila, 319.
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4. 10 cifer

Zadani: Naleznéte prirozené Cislo s deseti ciframi a cifernym souc¢tem 10, pro které plati: prvni cifra
udava pocet 0 v cisle, druha cifra udava pocet jednicek v daném cisle, tieti cifra znaci pocet dvojek v
Cisle. .. desatéa cifra uddva pocet devitek v cisle.

Forma odpovédi: Pfirozené ¢islo. Priklad odpovédi: 12345

Reseni: Zadéni splauje ¢islo 6210001000.
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5. Cernoseda tabulka
Zadani: Vybarvéte kazdé policko ¢erné nebo Sedé tak, ze:
e ¢islo v ¢erném policku urcuje, kolik sousednich policek je ¢ernych

e Cislo v 8edém policku urcuje, kolik sousednich policek je sedych

1 2
5| | 5
0NN
3
e

Forma odpovédi: Posloupnost pismen C a S, kterd predstavuje barvy policek ve druhém a Sestém Fadku

shora. Ptiklad odpovédi: CSCSCSCSCSCSCS

Reseni: Reseni je na obrazku nize:
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6. Magicky c¢tverec

Zadani: Doplite do tabulky k ¢éislum éislice 1 — 7 (kazdé alespori jednou) tak, aby soucet ve vsech
sloupcich a fadcich byl 158.

11 28 60 < 1

87 30 1 1 2

40 9 8 2 9

Forma odpovédi: Cisla doplnéna do tabulky oddélena ¢arkou, po fadcich zleva doprava a shora doliL.
Priklad odpoveédi: 1,2,3,4,5,6,7

Reseni: Doplnénd tabulka vypada nasledovné:

11 28 60 43| 16

3 12 54 73| 16

17129 25 26 61

87 30 1 14 26

40 |59 |18 2 39

Reseni je 3,6,3,7,2,4,6,5,1, 3.
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7. Domino a hraci kostky

Zadani: Hra¢ A a B hraji nasledujici hru. Maji k dispozici 2 klasické Sestisténné hraci kostky a 8 dilku
domina, viz obrazek nize. Prvni hra¢ hodi obéma kostkami, a pokud hodi ¢isla, ktera jsou obé na néjakém
dilku domina, vezme si ho k sobé (napfiklad hodil 5 a 6, muze si vzit dilek s ¢isly 5 a 6). Pokud alespon
jednou a zaroven si bere dilek domina s témito ¢isly, jestlize zde takovy je. Na konci kola si zapiSe soucet
vSech hodnot na hracich kostkéch v prubéhu celého kola. Dalsi kolo hraje druhy hra¢ podobné, akorét
hézi jen s kostkou, kterd mé vétsi hodnotu. Na druhé kostce hodnota zustava.

6 1 2 3
5 1 1 5
1 2 1 2
6 2 3 3

Hraci hrali dohromady 8 kol. Souéty jejich hodu jsou:
e A:31575
e B:7847

Jaké hodnoty mél v kazdém kole hra¢ B na hracich kostkach?

Forma odpovédi: Dvojice ¢isel bez mezery, vlevo mensi ¢islo, vpravo vétsi, dvojice od sebe oddélte
carkou. Piiklad odpovédi: 11, 23, 33, 34, 56, 45

Reseni: V prvni kole hraé A hodil 1 a 2, ve druhém kole 2 a 2 a potom 4 a 6, ve tfetim kole 3 a 4,

nakonec 1 a 4. Hra¢ B hrél v prvnim kole 1 a 1, potom 2 a 3, ve druhém kole 3 a 5, ve tretim kole 1 a 3
a nakonec 1 a 6. Reseni je 11, 23, 35, 13, 16.
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8. Ciseln4 elka

Zadani: Do kazdého kruhu vyplite jedno z ¢isel 1 az 12, kazdé pravé jednou tak, aby soucty ve vSech
vyznacenych elkach a zaroven soucet tii sedych poli byly stejné.

Forma odpovédi: Pocet zptsobu, jak mtizeme tabulku vyplnit. Piiklad odpovédi: 172
Reseni: PLati, Ze suma &fsel v modrém ,L“ = suma é&isel v cerveném ,L* = suma &sel v modrém L«

= suma ¢isel v Sedych polich = x. Pak 4z je suma vSech ¢isel 1 az 12, coz je rovno 78. Ale ¢islo 78 nenf
délitelné 4, takze feSenim je O.
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9. Vyznamni

Zadani:

= obnoveni =
= cesta zpét =
= vraceni

=viiz =
= kéra =
= vozidlo =

= doba =
= lhiita =
= obdobi =

= prohlubef =

= perpetlik =
= zavésené téleso =
= pendulum =

=tma =
= vecer =
= nokturno =

= druZice =
= Selene =
=30dnt =

= dédina =
= malé mésto =
= obec =

Forma odpovédi: Slovo. Priklad odpovédi: medvéd

= blankytny =
= azurovy =

= tyrkysovy

= nadherny =
= bajeény =
= plivabny =

= Duna =
= Dundrea =
= Danubius =

Reseni: V obdélnicich jsou synonyma jednoho slova, trojice obdélnikii predstavuje t¥i pojmy, které se
vztahuji k jednomu dilu (af uZ jsou p¥imo v jeho nézvu nebo se v daném dile vyskytuji). Cilem je urcit

autora dila.

e Film: budoucnost, auto, ¢as = Navrat do budoucnosti, rezie: Robert Zemeckis.

e Literatura: vézeni, jdma, kyvadlo = Jama a kyvadlo, autor: Edgar Allan Poe.

e Malifstvi: noc, mésic, vesnice = Hvézdnd noc, autor: Vincent van Gogh.

e Hudba: modry, krasny, Dunaj = Na krasném modrém Dunaji, autor: Johann Strauss.

Vyznacend pismena daji dohromady slovo karavan.
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10. Pexeso

Zadani:

Forma odpovédi: Jméno a piijmeni. Piiklad odpovédi: Jan Novak

Reseni: Dvojice karet piedstavuje nasledujici dila Karla Capka: Vélka s mloky, Bil4 nemoc, Krakonosova
zahrada, Tovarna na absolutno. Spravnd odpovéd je Karel Capek.
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11. HighLine

Zadani: Urcete, které ¢islice patif na mista ¢tyt otazniku.

8091

N 7 N LA
1
J Tl ralny

Forma odpovédi: Ctyfi ¢islice. Pifklad odpovedi: 1111
Reseni: Kazds karticka predstavuje jednu z nejvyssich hor svéta — mapa znaéf stét, ve kterém se nachazi,

ctyteiferné ¢islo jeji vysku, vlajka ndrodnost horolezce/skupiny horolezct, ktetf provedli prvovystup. Hory
jsou setazené podle data prvovystupu. Resenim je 8849 (Mount Everest).
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12. Uzasné prizemni

Zadani: Co ma byt na misté otazniku?

26. 29. 32.

Forma odpovédi: Dvé slova. Piiklad: mala vila

Reseni: Jedns se o knihy Terryho Pratchetta ze série Uzasné, zeméplocha, 29. kniha se jmenuje Noéni
hlidka.
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13. Nelétava

Zadani: Koho chybi?

Forma odpovédi: Piijmeni v prvnim padé. Piiklad odpovédi: Novak

Reseni: Jednd se o tucndky (cisarsky, kralovsky, osli, zlutorohy, . .. ). Jediny, ktery se jmenuje po nékom
(a mé tedy prijmeni), je Tuénidk Humboldtuv. ReSeni je Humboldt.
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14. Metropolitni Clovéce, nezlob se!

Zadani: Na obrazku vidite specidlni (metropolitni) planek hry Clovéce, nezlob se! V této hie se hazi
tfemi barevnymi kostkami — pokud je figurka na zeleném policku, tak se hézi zelenou kostkou, pokud na
¢erveném policku, tak ¢ervenou, pokud na zlutém policku, tak hdzime zlutou kostkou (pokud stojime na
dvoubarevném policku, tak si muzeme vybrat). S zna¢i pocdtek cesty, K konec, nelze jit v protisméru!
Figurky a popisky policek se ztratily, nicméné pamatujeme si, ze aby hra¢ Frantisek dosel do ,,domecku”,
tak se musel dostat .,z raje do Héje“. Jesté si pamatujeme pravidlo, ze aby byla cesta do ,,domecku*
platna, musel Frantisek hazet postupné vSemi kostkami.

Napiste, kolikrat nejméné by musel Frantisek hazet, aby dosel do domecku.
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Forma odpovédi: Cislo. Piiklad odpoveédi: 18

Reseni: Jednd se o piekresleny planek prazského metra. S znaéi pocéteéni stanici dané linky, K konecénou.
Barvy odpovidaji klasickému planku metra. R4j odkazuje na stanici Rajska zahrada a H4j na stanici Héje.
Ze stanice Rajskd zahrada (zlutd) musi jet 10 stanic na Mustek, zde pfesednout na zelenou, jet jednu
zastavku na Muzeum, piesednout na ¢ervenou a odtud 10 zastdvek do stanice Haje, tj. celkem hodit
minimalné 5krat.
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15. Brlohovsky basnicky pomotana

Zadani: Jméno jméno da jméno pifjmeni: Vladimir Vasek Josef Kohout

Forma odpovédi: Prezdivka. Piiklad odpovédi: Pelé

Reseni: Vladimir Vasek a Josef Kohout byli ¢esti basnici, Vladimir Vasek psal pod pseudonymem Petr

Bezru¢ a Josef Kohout byl zase pseudonym, ktery pouzival basnik Hanus Bonn. Podle zadani ,,Jméno
jméno da jméno pifjmeni“ dostaneme jméno Petr Hanus, jeden z hlavnich organizatoru BrLohu, kterému

nikdo nefekne jinak nez Pita.
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16. Numerologico

Zadani:

KOL TEL
+

KAP LO
-+

AKT E
.|.

LEP ARA
+

STA ACE

Forma odpovédi: Soucet ¢isel. Piiklad odpovédi: 456
Reseni: Je tfeba trojpismenné vyrazy z prvnfho sloupce spojit s témi ze druhé sloupce za pomoci

timskych ¢islel. Vzniknou tak slova kolMICe, kaplLara, aktIVace, lepIDlo a staVItel. Soucet fimskych
¢isel je 1657.
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17. Spolecna
Zadani: Jaka muze byt ta, na které muzeme jezdit i v nizindch?
e dvoustopé vozidlo
e hlinénd télesa urcend k cvrnkani
e piedchudce airtagu pro ovce
e povinna vybava majitelu poruchovych vozidel
e prvni nédpoj ¢lovéka
e ranni ptace kralice

e zavod koni

Forma odpovédi: Piidavné jméno. Piiklad odpovédi: vesela

Slovni spojeni odkazuji na: autodraha, kulickova draha, lanova draha, mlétna drédha, bobova draha a
dostihovd draha. Spoleéné maji slovo ,,draha“. Odpovéd na otdzku v zadani a feSenim tlohy je horska.
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18. Kluk a liska
Zadani: ,Savnevdimeedinesrdce;tonjdulezitejsijeocimevditelne.
Forma odpovédi: Jedno slovo. Pitklad odpovédi: auto

Reseni: Doplnime pismena do véty tak, aby dévala smysl:

SPRavnevIdimeJedinesrdceM;tonEjdulezitejsijeocimNevIditelne.

Doplnéns pismena tvoif slovo PRIJMENI. Nézev tlohy odkazuje na knizku Maly princ. Resen{ je Saint-

Exupéry.
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19. Klasifika¢ni

Zadani: 029.4, S41.0, M23.2, S77.4, T26.6, Q17.4, D04.0, T17.1

Forma odpovédi: Dvé cifry bez mezer. Piiklad odpovédi: 05

Reseni: Jednd se o kédy nemoci podle soucasné klasifikace MKN-10. Vzdy kazdy kéd se tyka nemoci
nékteré casti téla - hlava, ramena, kolena, 777, o¢i, usi, pusa, nos. Podle slov znamé pisnicky chybi palec

a jediny kéd v MKN-10 klasifikaci ktery je forméatu S?7.4 a zahrnuje palce je S92.4 - zlomenina palce
nohy. Resen{ je 92.
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20. Alfrédova

Zadani: Neruda, Odysseas, William, Walcott, Modiano, Golding, Elytis, Derek, Patrick, Pablo

Forma odpovédi: Jméno a pifjmeni. Piiklad odpovédi: Winston Churchill

Reseni: Jedns se o lauredty Nobelovy ceny za literaturu. Po spravném spojeni pifjmeni a jména vezmeme

z piijmeni to pismeno v poradi, které odpovida poradi ¢erveného pismena v kiestnim jméné. ReSeni je
Bob Dylan.
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